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PARTRONAT NAD WYZWANIEM OBJAL INSTYTUT GIER | ZABAW

WYZWANIE:
Grywalizacja! Z czym to sie je?

W przypadku tego wyzwania chodzi o stworzenie produktu lub ustugi, ktéra bedzie wykorzystywata
grywalizacje i stuzyta integracji miedzypokoleniowej — senioréw i mtodziezy w Waszym wieku.

OPIS MERYTORYCZNY:

Obecnie obserwujemy postepujgce starzenie sie spoteczenstw. Jednoczesnie rozluzniajg sie relacje
miedzypokoleniowe, czyli seniorzy i seniorki oraz mtodziez coraz bardziej oddalajg sie od siebie. Zadanie ma by¢
impulsem do zauwazenia starszych osdb w przestrzeni publiczne;.

Kluczowym stowem, ktérym bedziemy sie postugiwac¢ w tym miejscu jest grywalizacja — jest to wykorzystywanie
schematéw i mechanizmdéw znanych z gier wykorzystywanych w innym kontekscie. Chodzi w nich najbardziej
o to aby angazowac uzytkownikow, dostarczajgc im pozytywne odczucia.

Dzieje sie tak dlatego, ze u podstaw kazdego dziatania ukrywajg sie rdzne mechanizmy wptywajgce na Twoj
odbiér zadania. Nad jedng grg pracuje zwykle wielu tworcow, ktérzy maja rézne umiejetnosci i pomysty. To
wtasnie dzieki temu zréznicowaniu gry zyskujg na jakosci. Sprobuj pomyslec, o swojej codziennosci, jako o jednej
wielkiej grze, gdzie zdobywasz punkty za rutynowe czynnosci, dostajesz nagrody za segregacje smieci, bo dbasz
o srodowisko, lub towarzyszg Ci pozytywne odczucia bo pomagasz innym. Pomysl, ze Twoi réwiesnicy oraz
seniorzy i seniorki jestescie uczestnikami takiej gry. W jaki sposéb mozecie wspdtpracowac i poznac sie poprzez
gre. Waszym rozwigzaniem moze by¢ produkt lub firma, ktére bedg odpowiadaé na takie potrzeby.

Wazne jest by zbadac¢ dobrze rynek, na ktéry wchodzicie, przeczytac jak najwiecej stron na ten temat, a pdzniej
zastanowic sie, jak idealnie bedzie wygladac odbiorca Waszych dziatar i na czym to dziatanie polega. Zastanéwcie
sie nad problemami jakie sie z takg operacjg wigzg i co mozna by zaproponowa¢, aby stworzy¢ gre opartg
o powyzsze mechanizmy, ktére polepszatyby wspodtprace i komunikacje miedzypokoleniowa.

OGRANICZENIA:
Mierzac sie z problemem i przygotowujgc Waszg propozycje jego rozwigzania skupcie sie na elementach takich,
jak:

e  Opis projektu — na czym projekt polega i jaki problem rozwigzuje, wartosci projektu

e  (Odbiorcy projektu — do kogo projekt jest kierowany, segmenty, relacje z klientami

e  Struktura zespotu — opis cztonkdw zespotu i podziat prac

e  Opis zadan w projekcie z uwzglednieniem harmonogramu

e  Budzet projektu — struktura kosztéw i przychoddéw

e Inne elementy, ktére mogg wptyngé na ocene projektu [patrz ,Karta oceny”]

Wykorzystajcie wiedze, jaka zdobedziecie analizujgc model biznesowy Canvas.

Gdanska Fundacja Przedsiebiorczosci | ul. Leborska 3b | 80-386 Gdansk

tel. 58 731 65 00 | faks 58 731 65 66 | gfp@gfp.com.pl | www.gfp.com.pl



STPRT $CIEZKA SPOLECZNA

W PRZYSZtOSC

POZNAIJCIE PARTNERA MERYTORYCZNEGO WYZWANIA:

161

Instytut Gier i Zabaw

https://www.igiz.pl/

POWODZENIA!
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